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ชุมนุม  English in Use 
1.  วัตถุประสงค์ 
     1.  นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาอังกฤษ 
     2.  นักเรียนร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนาน และกล้าแสดงออก 
     3.  นักเรียนมีทักษะฟัง พูด อ่าน และเขียน ค าศัพท์ ประโยค และการใช้ภาษาอังกฤษใน
สถานการณ์ต่างๆ 
     4.  นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
2.  ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
    1.  เสนอขอเปิดชุมนุม 
     2.  รับสมัครนักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมชุมนุม 
     3.  ปฏิบัติกิจกรรม 
         -  นักเรียนฝึกทักษะฟัง พูด อ่าน เขียน ค าศัพท์ ส านวน ประโยค และการใช้ภาษาอังกฤษ จาก
เกม เพลง และบทบาทสมมติ 
         -  นักเรียนแบ่งกลุ่มท างาน น าเสนองานโดยแสดงบทบาทสมมติ การใช้ภาษาอังกฤษใน
สถานการณ์ต่างๆ 
     4.  วัดผล ประเมินผล 
     5.  สรุปและรายงานผล 
3.  การวัดและประเมินผล 
    1.  มีเวลาเรียนกิจกรรม  80%  ขึ้นไป 
    2.  ประเมินการมีส่วนร่วมปฏิบัติกิจกรรม และผลการปฏิบัติกิจกรรม 
    3.  ประเมิน ชิ้นงาน / ผลงาน 
         -  น าเสนองาน แสดงบทบาทสมมติ ภาษาอังกฤษ การใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่างๆ 
4.  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
    1.  นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อภาษาอังกฤษ 
    2.  นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนภาษาอังกฤษและกล้าแสดงออก 
    3.  นักเรียนมีทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน และการใช้ภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่างๆ ได้ถูกต้อง
เหมาะสม 
    4.  นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 


